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O QUE VOCE VAI CURSAR?

e Matematica Discreta: fundamentos matematicos aplicados a computacao.

e Metodologias Ageis (EAD): praticas dgeis de gestao e desenvolvimento de
software.

e Modelagem de Projetos com UML: uso da UML para analise e modelagem de
sistemas.

¢ Qualidade de Software (EAD): métodos para garantir eficiéncia e
confiabilidade.

e Sistema de Informacgoées Gerenciais (EAD): integracao da Tl com a gestdo
organizacional.

e Seguranca da Informacgao (EAD): protecao de dados e prevengao de ataques
cibernéticos.

e Tecnologia Web (HTML5, CSS e JavaScript): desenvolvimento de aplicagcdes
web.

e Arquitetura de Software (EAD): principios de organizacéo e estruturacédo de
sistemas.

e Fundamentos de Big Data e loT (EAD): analise de grandes volumes de dados
e Internet das Coisas.

e Governanca e Gestao em T.l.: praticas de lideranca e estratégias em
tecnologia.

e Logica de Programacao: conceitos basicos para construgdo de algoritmos.



Programacgao em Linguagem Procedural (EAD): técnicas de programacao
estruturada.

Programacéo Orientada a Objeto / Java: conceitos de orientacdo a objetos e
pratica em Java.

Redes e Conectividade: fundamentos de comunicacdo entre sistemas.

Arquitetura de Computadores (Teoria): funcionamento dos componentes de
hardware.

Desenvolvimento de Interfaces (EAD): criacdo de interfaces graficas
funcionais.

Engenharia de Softwares: processos de planejamento, construcdo e
mManutencao de sistemas.

Instalagdo e Configuracao de Aplicativos (EAD): praticas para implantagdo
de softwares.

Gerenciamento de Projetos: organizacdo, controle e execugao de projetos.
Linguagem Python: programacao aplicada em Python.

Relacdes Etnico-Raciais e Multiculturalismo (EAD): diversidade cultural e
inclusao social.

Sistemas Operacionais: Windows e Linux: funcionamento e administracao
de sistemas operacionais.

Anadlise e Projeto de Sistemas (EAD): levantamento de requisitos e
modelagem de sistemas.

Desenvolvimento em Banco de Dados com SQL.: criagao e manipulagdo de
bancos de dados.

Engenharia de Requisitos de Software (EAD): levantamento e andlise de
necessidades para projetos.

Fundamentos de Computag¢dao em Nuvem: conceitos e aplicagdes da cloud
computing.



Fundamentos de Linguagem C, C++ e C#: principios de programacao
estruturada e orientada a objetos.

Layout para Web - HTML, Wireframe e UX: criacdo de paginas, protétipos e
foco na experiéncia do usuario.

Programacao para Dispositivos Moveis: desenvolvimento de aplicativos para
smartphones e tablets.

Servidores de Aplicacao (EAD): conceitos e praticas de administracao de
servidores.
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